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FR- Le jeu des couleurs
Jeu de société coopératif pour les tout-petits. Il y a eu un beau rayon de soleil aprés la pluie, Eléphant veut voir
I'arc-en-ciel apparaitre dans le ciel IVite, il faut se dépécher avant que les nuages ne reviennent !

Pour apprendre et nommer les couleurs.
Jeu 1:Faire travailler sa mémoire
Jeu 2:S'en remettre au hasard

A partirde 3 ans - De 1 a4 joueurs

Contenu:

Un plateau de jeu

7 rayons arc-en-ciel, 5 nuages

14 pions colorés et 5 pions nuages
Un sac en tissu

Jeul:

Installer le plateau de jeu sur la table.

Poser les 7 rayons arc-en-ciel et les 5 nuages a coté.

Installer 7 pions arc-en-ciel (rouge, orange, jaune, vert, bleu, indigo, violet) et les 5 pions nuages face cachée sur la table.
Les joueurs jouent tous ensemble !

Il'y a eu un beau rayon de soleil aprés la pluie, Eléphant veut voir I'arc-en-ciel apparaitre dans le ciel !

Vite, il faut se dépécher avant que les nuages ne reviennent !

Le joueur le plus jeune commence.

Il retourne un pion sur la table.

Si c'est une couleur qu'il découvre sous le pion, il pose le rayon de la couleur sur le plateau de jeu.

Si c'est un nuage qu'il découvre sous le pion, il pose un nuage sur le plateau de jeu.

Les joueurs jouent ainsi, les uns aprés les autres.

Si un joueur retourne un pion d'une couleur déja présente sur I'arc-en-ciel, il enléve le rayon et le repose sur la table.
Les joueurs font apparaitre |'arc-en-ciel avant que tous les nuages nenvahissent le ciel ? Bravo, ils ont gagné !

Sinon, ils ont perdu, il faut recommencer la partie !

Jeu2:

Installer le plateau de jeu sur la table.

Poser les 7 rayons arc-en-ciel et les 5 nuages a coté.

Mettre tous les pions arc-en-ciel et nuages dans le sac en tissu.

Les joueurs jouent tous ensemble !

Il'y a eu un beau rayon de soleil aprés la pluie, Eléphant veut voir I'arc-en-ciel apparaitre dans le ciel !

Vite, il faut se dépécher avant que les nuages ne reviennent !

Le joueur le plus jeune commence.

Il pioche un pion dans le sac.

Si c'est une couleur qu'il découvre sous le pion, il pose le rayon de la couleur sur le plateau de jeu.

Il pose le pion de coté sur la table.

Si c'est un nuage qu'il découvre sous le pion, il pose un nuage sur le plateau de jeu.

Il pose le pion de coté sur la table.

Les joueurs jouent ainsi, les uns aprés les autres.

Si un joueur pioche un pion d’'une couleur déja présente sur l'arc-en-ciel, il enléve le rayon et le repose sur la table. Il
remet le pion dans le sac.

Les joueurs font apparaitre I'arc-en-ciel avant que tous les nuages n'envahissent le ciel ? Bravo, ils ont gagné !
Sinon, ils ont perdu, il faut recommencer la partie !

GB- All the colours of the rainbow
A board game for very young players based on cooperation. The sun's shining again after the rain, Elephant wants to see
the rainbow appear in the sky! Quick, quick, hurry up before the clouds come back again!

To learn to identify and name the colours.
Game 1: A memory game
Game 2: Learning to trust to luck

From 3 years upwards - 1 to 4 players

In the box:

Game board

7 arcs in the colours of a rainbow, 5 clouds
14 coloured counters and 5 cloud counters
A fabric bag

Game 1:

The board is set up on the table.

Place the 7 curved rainbow pieces and the 5 clouds to one side.

Lay out the 7 rainbow-coloured counters (red, orange, yellow, green, indigo, violet) and the 5 cloud counters face down
on the table.

All the players play together!

The sun’s shining again after the rain, Elephant wants to see the rainbow appear in the sky!

Quick, quick, hurry up before the clouds come back again!

The youngest player begins and turns over one of the counters on the table.

Ifitis a colour counter then they place the matching curved rainbow piece on the board.

If they turn over a cloud, they place a cloud on the board.

The other players continue in the same manner, one after another.

If a player turns over a counter of a colour that is already on the rainbow, they remove that arc and place it back
on the table.

Can the players manage to complete the rainbow before all the clouds cover the sky! Well done they've won!

If not they've lost and it's time start all over again!

Game 2:

The board is set up on the table.

Place the 7 curved rainbow pieces and the 5 clouds to one side.
Place all the rainbow and cloud counters in the bag.

All the players play together!

The sun’s shining again after the rain, Elephant wants to see the rainbow appear in the sky!

Quick, quick, hurry up before the clouds come back again! ‘
The youngest player begins and puts their hand in the bag to pick out a counter.

Ifitis a colour counter then they place the matching curved rainbow piece on the board.

They place the counter to one side on the table. ‘
If they've picked a cloud, they place a cloud on the board.

They place the counter to one side on the table.

The other players continue in the same manner, one after another. ‘
If a player picks out a counter of a colour that is already on the rainbow, they remove that arc and place it back on the
table. They replace the counter in the bag.

Can the players manage to complete the rainbow before all the clouds cover the sky! Well done they've won! ‘
If not they've lost and it's time to start all over again!

DE- Das Spiel der Farben ‘
Ein gemeinschaftliches Gesellschaftsspiel fur die ganz Kleinen. Nach dem Regenschauer ist ein wundervoller
Sonnenstrahl zu sehen gewesen. Elefant mdchte einen Regenbogen am Himmel erscheinen sehen! Aber schnell,
bevor wieder dunkle Wolken aufziehen! ‘

Zum Erlernen und Benennen der Farben.
Spiel 1: Gedéachtnis trainieren ‘
Spiel 2: Der Zufall entscheidet

Ab 3 Jahren - 1-4 Spieler

Inhalt: ‘
Ein Spielbrett

7 Regenbogenstreifen, 5 Wolken

14 farbige Spiel und 5 Wolken-Spielstei ‘
Ein Stoffbeutel

Spiel 1: ‘
Das Spielbrett auf den Tisch legen.

Die 7 Regenbogenstreifen und die 5 Wolken an die Seite legen.

7 Regenbogen-Spielsteine (Rot, Orange, Gelb, Griin, Blau, Indigo, Violett) und die 5 Wolken-Spielsteine mit der ‘
Bildseite nach unten auf den Tisch legen.

Die Spieler spielen alle zusammen!

Nach dem Regenschauer ist ein wundervoller Sonnenstrahl zu sehen gewesen. Elefant méchte einen Regenbogen ‘
am Himmel erscheinen sehen!

Aber schnell, bevor wieder dunkle Wolken aufziehen!

Der jlingste Spieler beginnt. ‘
Er dreht einen Spielstein auf dem Tisch um.

Wenn auf dem Spielstein eine Farbe aufgedeckt wird, legt er den entsprechenden Farbstreifen auf das Spielbrett.

Wenn auf dem Spielstein eine Wolke aufgedeckt wird, legt er eine Wolke auf das Spielbrett. ‘
Die Spieler spielen so einer nach dem anderen.

Dreht ein Spieler einen Spielstein mit einer Farbe um, die bereits im Regenbogen vorhanden ist, nimmt er den Streifen

und legt ihn auf den Tisch. ‘
Die Spieler schaffen es, den Regenbogen erscheinen zu lassen, bevor Wolken den Himmel bedecken? Bravo, sie haben
gewonnen!

Andernfalls haben sie verloren und miissen das Spiel erneut beginnen! ‘

Spiel 2:

Das Spielbrett auf den Tisch legen. ‘
Die 7 Regenbogenstreifen und die 5 Wolken an die Seite legen.

Alle Regenbogen- und Wolken-Spielsteine in den Stoffbeutel stecken.

Die Spieler spielen alle zusammen! ‘
Nach dem Regenschauer ist ein wundervoller Sonnenstrahl zu sehen gewesen. Elefant méchte einen Regenbogen

am Himmel erscheinen sehen!

Aber schnell, bevor wieder dunkle Wolken aufziehen! ‘
Der jlingste Spieler beginnt.

Er zieht einen Spielstein aus dem Beutel.

Wenn auf dem Spielstein eine Farbe aufgedeckt wird, legt er den entsprechenden Farbstreifen auf das Spielbrett. ‘
Er legt den Spielstein auf dem Tisch beiseite.

Wenn auf dem Spielstein eine Wolke aufgedeckt wird, legt er eine Wolke auf das Spielbrett.
Er legt den Spielstein auf dem Tisch beiseite. ‘
Die Spieler spielen so einer nach dem anderen.

Zieht ein Spieler einen Spielstein mit einer Farbe aus dem Beutel, die bereits im Regenbogen vorhanden ist, nimmt er

den Streifen und legt ihn auf den Tisch. Er steckt den Spielstein wieder in den Beutel. ‘
Die Spieler schaffen es, den Regenbogen erscheinen zu lassen, bevor Wolken den Himmel bedecken? Bravo, sie haben
gewonnen!

Andernfalls haben sie verloren und mussen das Spiel erneut beginnen! ‘

IT- Gioco dei colori
Gioco da tavolo cooperativo per bambini. Dopo la pioggia € uscito un bellissimo raggio di sole, Elefante & impaziente ‘
di vedere I'arcobaleno! Presto, dobbiamo fare in fretta prima che tornino le nuvole!

Per imparare a riconoscere i colori. ‘
Variante 1: Per allenare la memoria
Variante 2: Affidiamoci al caso

Da 3 anni di eta - Da 1 a 4 giocatori ‘

Contenuto:

Un tabellone da gioco ‘
7 raggi arcobaleno, 5 nuvole

14 segnalini colorati e 5 segnalini nuvola

Un sacchetto di stoffa ‘

Variante 1:

Mettere il tabellone da gioco sul tavolo.

Disporre i 7 raggi arcobaleno e le 5 nuvole accanto al tabellone.

Mettere quindi sul tavolo i 7 segnalini arcobaleno (rosso, arancione, giallo, verde, blu, indaco e viola) e i 5 segnalini
nuvola a faccia in giu.

| giocatori giocano insieme, non I'uno contro I'altro!

Dopo la pioggia € uscito un bellissimo raggio di sole, Elefante & impaziente di vedere |'arcobaleno!

Presto, dobbiamo fare in fretta prima che tornino le nuvole!

Comincia il giocatore piu giovane.

Il giocatore gira uno dei segnalini sul tavolo.

Se sul segnalino c'e un colore, il giocatore mette sul tabellone il raggio del colore corrispondente.

Se, invece, sul segnalino € raffigurata una nuvola, il giocatore mette una nuvola sul tabellone.

Il turno passa al giocatore successivo, e il gioco prosegue in questo modo.

Se un giocatore gira un segnalino di un colore gia presente nell'arcobaleno, deve togliere il raggio corrispondente e
posarlo sul tavolo, accanto al tabellone.

Riusciremo a far apparire I'arcobaleno prima che arrivino le nuvole a nascondere il cielo? Se riusciamo a vincere, evvival
E se abbiamo perso, peccato! Proviamo ancora una volta!

Variante 2:

Mettere il tabellone da gioco sul tavolo.

Disporre i 7 raggi arcobaleno e le 5 nuvole accanto al tabellone.

Mettere tutti i segnaposto arcobaleno e nuvola nel sacchetto di stoffa.

| giocatori giocano insieme, non I'uno contro I'altro!

Dopo la pioggia € uscito un bellissimo raggio di sole, Elefante & impaziente di vedere I'arcobaleno!

Presto, dobbiamo fare in fretta prima che tornino le nuvole!

Comincia il giocatore piu giovane.

Il giocatore pesca uno dei segnalini dal sacchetto.

Se sul segnalino ¢’ un colore, il giocatore mette sul tabellone il raggio del colore corrispondente.

Il segnalino appena pescato viene posato sul tavolo, accanto al tabellone.

Se, invece, sul segnalino é raffigurata una nuvola, il giocatore mette una nuvola sul tabellone.

Il segnalino appena pescato viene posato sul tavolo, accanto al tabellone.

Il turno passa al giocatore successivo, e il gioco prosegue in questo modo.

Se un giocatore pesca un segnalino di un colore gia presente nell'arcobaleno, deve togliere il raggio corrispondente e
posarlo sul tavolo, accanto al tabellone. In questo caso il segnalino appena pescato viene rimesso nel sacchetto.
Riusciremo a far apparire I'arcobaleno prima che arrivino le nuvole a nascondere il cielo? Se riusciamo a vincere, evvival
E se abbiamo perso, peccato! Proviamo ancora una volta!

ES- El juego de los colores
Juego de mesa cooperativo para los mas pequenos. Después de la lluvia, ha salido un precioso rayo de sol, jel elefante
quiere ver cdmo sale el arco iris en el cielo! jRapido, démonos prisa antes de que vuelvan las nubes!

Para aprender y nombrar los colores.
Juego 1: Trabajar la memoria
Juego 2: Confiar en el azar

A partir de 3 aiios - De 1a4 jugadores

Contenido:

Un tablero de juego

7 rayos del arco iris, 5 nubes

14 fichas de colores y 5 fichas de nubes
Una bolsa de tela

Juego 1:

Colocar el tablero de juego sobre la mesa.

Poner los 7 rayos del arco iris y las 5 nubes al lado.

Colocar 7 fichas del arco iris (rojo, naranja, amarillo, verde, azul, afil y violeta) y las 5 fichas de nubes boca abajo sobre
la mesa.

iLos jugadores juegan todos juntos!

Después de la lluvia, ha salido un precioso rayo de sol, iel elefante quiere ver cémo sale el arco iris en el cielo!

iRépido, démonos prisa antes de que vuelvan las nubes!

Empieza el jugador mas joven.

Da la vuelta a una ficha sobre la mesa.

Si descubre un color al dar la vuelta a la ficha, pone el rayo de ese color en el tablero de juego.

Si descubre una nube, pone una nube en el tablero de juego.

Los jugadores juegan asi, unos tras otros.

Si un jugador da la vuelta a una ficha de un color que ya esta puesto en el arco iris, quitara el rayo y lo pondra sobre la
mesa.

Si los jugadores consiguen formar el arco iris antes de que todas las nubes invadan el cielo, felicidades, habran
ganado!

Si no, habran perdido y tendran que empezar una nueva partida.

Juego 2:

Colocar el tablero de juego sobre la mesa.

Poner los 7 rayos del arco iris y las 5 nubes al lado.

Meter todas fichas del arco iris y de nubes en la bolsa de tela.

iLos jugadores juegan todos juntos!

Después de la lluvia, ha salido un precioso rayo de sol, jel elefante quiere ver como sale el arco iris en el cielo!
iRapido, démonos prisa antes de que vuelvan las nubes!

Empieza el jugador mas joven.

Sacara una ficha del saco.

Si cuando saque la ficha, saca un color, pone el rayo de ese color en el tablero de juego y deja la ficha aparte sobre la
mesa.

Si saca una nube, pone una nube en el tablero de juego y deja la ficha aparte sobre la mesa.

Los jugadores juegan asi, unos tras otros.
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Si un jugador saca una ficha de un color que ya estd puesto en el arco iris, quitara el rayo y lo pondra sobre la mesa. Y
volverd a meter la ficha en la bolsa.

Si los jugadores consiguen formar el arco iris antes de que todas las nubes invadan el cielo, jfelicidades, habran ganado!
Si no, habran perdido y tendran que empezar una nueva partida.

PT- O jogo das cores
Jogo de cooperagao para os mais novos. Apareceu um belo raio de sol apés a chuva. O Elefante quer ver o arco-iris
aparecer no céu! Rapido. Tém de se despachar antes que as nuvens voltem!

Para aprender e dizer o nome das cores.
Jogo 1: Trabalhar a meméria
Jogo 2:Ter sorte

A partir dos 3 anos - 1 a4 jogadores

Conteudo:

Um tabuleiro de jogo

7 arco-iris, 5 nuvens

14 pecas de cor e 5 pecas de nuvens
1 saco de tecido

Jogo 1:

Instale o tabuleiro de jogo na mesa.

Coloque os 7 arco-iris e as 5 nuvens ao lado uns dos outros.

Coloque as 7 pecas do arco-iris (vermelho, cor-de-laranja, amarelo, verde, azul, indigo, violeta) e as 5 pegas das nuvens
viradas para baixo na mesa.

Os jogadores jogam todos juntos!

Apareceu um belo raio de sol ap6s a chuva. O Elefante quer ver o arco-iris aparecer no céu!

Répido. Tém de se despachar antes que as nuvens voltem!

Comeca o jogador mais jovem.

Ele vira uma peca na mesa.

Se a peca for uma cor, ele coloca o arco da cor no tabuleiro de jogo.

Se a peca for uma nuvem, ele coloca uma nuvem no tabuleiro de jogo.

Os jogadores vao jogando alternadamente.

Se um jogador virar uma peca de uma cor ja presente no arco-iris, ele retira o arco e coloca-o na mesa.

Serd que os jogadores conseguem fazer o arco-iris aparecer antes que as nuvens cubram o céu? Boa! Eles ganharam!
Caso contrario, perdem e recomega o jogo!

Jogo 2:

Instale o tabuleiro de jogo na mesa.

Coloque os 7 arco-iris e as 5 nuvens ao lado uns dos outros.

Coloque todas as pecas do arco-iris e nuvens no saco de tecido.

Os jogadores jogam todos juntos!

Apareceu um belo raio de sol apds a chuva. O Elefante quer ver o arco-iris aparecer no céu!

Répido. Tém de se despachar antes que as nuvens voltem!

Comeca o jogador mais jovem.

Ele tira uma peca do saco.

Se a peca for uma cor, ele coloca o arco da cor no tabuleiro de jogo.

Ele coloca a pega de lado na mesa.

Se a pega for uma nuvem, ele coloca uma nuvem no tabuleiro de jogo.

Ele coloca a peca de lado na mesa.

Os jogadores vao jogando alternadamente.

Se um jogador tirar uma peca de uma cor ja presente no arco-iris, ele retira o arco e coloca-o na mesa. Depois, coloca a
pega no saco.

Serd que os jogadores conseguem fazer o arco-iris aparecer antes que as nuvens cubram o céu? Boa! Eles ganharam!
Caso contrario, perdem e recomega o jogo!

NL- Het kleurenspel
Cooperatief gezelschapsspel voor de kleinsten De zon schijnt lekker na de regen, Olifant wil de regenboog aan de hemel
zien! Snel, snel, voordat de wolken terugkomen!

Om de kleuren en hun namen te leren.
Spel 1: Het geheugen oefenen
Spel 2: Een beetje geluk

Vanaf 3 jaar - 1 tot 4 spelers

Inhoud:

Een speelbord

7 kleuren van de regenboog, 5 wolken
14 kleurpionnen en 5 wolkpionnen
Een tas van stof

Spel 1:

Plaats het speelbord op de tafel.

Plaats de 7 stralen van de regenboog en de 5 wolken ernaast.

Plaats 7 regenboogpionnen (rood, oranje, geel, groen, blauw, indigo, paars) en de 5 wolkpionnen met de afbeelding naar
onder op tafel.

Alle spelers spelen samen!

De zon schijnt lekker na de regen, Olifant wil de regenboog aan de hemel zien!

Snel, snel, voordat de wolken terugkomen!

De jongste speler begint.

Hij draait een pion op de tafel om.

Als hij een pion met een kleur omdraait, legt hij de straal van de regenboog van die kleur op het speelbord.

Als hij een pion met een wolk omdraait, legt hij een wolk op het speelbord.

De spelers spelen zo om de beurt.

Als een speler een pion omdraait met een kleur die al op de regenboog ligt, pakt hij die kleur en legt hem weer op tafel.

Lukt het de spelers de regenboog te laten verschijnen voordat de wolken de hemel verduisteren? Bravo, ze hebben gewonnen! ‘
Als ze verloren hebben ... beginnen ze gewoon opnieuw!

Spel 2: ‘
Plaats het speelbord op de tafel.

Plaats de 7 stralen van de regenboog en de 5 wolken ernaast.

Doe alle regenboogpionnen en wolkpionnen in de zak van stof. ‘
Alle spelers spelen samen!

De zon schijnt lekker na de regen, Olifant wil de regenboog aan de hemel zien!

Snel, snel, voordat de wolken terugkomen! ‘
De jongste speler begint.

Hij pakt een pion uit de zak.

Als hij een pion met een kleur omdraait, legt hij de straal van de regenboog van die kleur op het speelbord. ‘
Hij legt de pion op tafel naast het bord.

Als hij een pion met een wolk omdraait, legt hij een wolk op het speelbord.

Hij legt de pion op tafel naast het bord.

De spelers spelen zo om de beurt.

Als een speler een pion omdraait met een kleur die al op de regenboog ligt, pakt hij die kleur en legt hem weer op tafel.
Hij doet de pion terug in de zak. ‘
Lukt het de spelers de regenboog te laten verschijnen voordat de wolken de hemel verduisteren? Bravo, ze hebben
gewonnen!

Als ze verloren hebben ... beginnen ze gewoon opnieuw! ‘

DA- Farvespillet
Et spil for de helt sma. Efter regnen dukker den dejlige varme sol frem, og Elefant vil se, nar regnbuen dukker frem pa
himlen! Skynd dig, inden skyerne kommer igen! ‘

For at lere at genkende farverne og kende deres benaevnelse.
Spil nr. 1 Treener hukommelsen ‘
Spil nr. 2 Tilfaeldighedernes spil

Fra 3 ar- Fra 1 til 4 spillere ‘

Indhold:

En spilleplade

7 regnbuestraler, 5 skyer ‘
14 brikker i regnbuefarver og 5 sky-brikker

En stofpose

Spilnr. 1: ‘
Leeg spillepladen pa bordet.

Leeg de 7 regnbuer og de 5 skyer ved siden af.

Seet 7 regnbuefarvede brikker (red, orange, gul, gren, bla, merkebla og lilla) og de 5 sky-brikker pé bordet. Alle spillere
spiller sa mmen.

Efter regnen dukker den dejlige varme sol frem, og Elefant vil se, nér regnbuen dukker frem pa himlen! Skynd dig, inden
skyerne kommer igen! ‘
Den yngste spiller begynder. Han/hun vender en brik pa bordet.

Hvis det er en farvet brik, laegges der en regnbuestréle i den tilsvarende farve pa spillepladen.

Hvis det er en sky-brik, leegges der en sky pé spillepladen. ‘
Sadan fortseettes spillet, og der spilles efter tur.

Hvis en spiller vender en farve, der allerede er pa regnbuen, fiernes denne regnbuestrale og laegges pa bordet.
Lykkedes det for spillerne at fa alle regnbuens farver frem, inden skyerne daekker himlen? Hvis ja, har de vundet spillet.
Hvis nej, har de tabt og ma preve igen.

Spil nr. 2: ‘
Laeg spillepladen pa bordet.

Laeg de 7 regnbuer og de 5 skyer ved siden af.

Laeg alle de regnbuefarvede brikker og sky-brikkerne ned i stofposen. ‘
Alle spillere spiller sammen.

Efter regnen dukker den dejlige varme sol frem, og Elefant vil se, nér regnbuen dukker frem pa himlen! Skynd dig, inden
skyerne kommer igen! ‘
Den yngste spiller begynder.

Han/hun traekker en brik i posen.

Huvis det er en farvet brik, legges der en regnbuestréle i den tilsvarende farve pa spillepladen. Stil brikken ved siden af pa bordet. ‘
Hvis der traekkes en sky-brik, laegges der en sky pa spillepladen.

Stil brikken ved siden af pa bordet.

Sadan fortseettes spillet, og der spilles efter tur. ‘
Hvis en spiller vender en farve, der allerede er pa regnbuen, fiernes denne farve regnbuestrale og leegges pa bordet.
Brikken leegges tilbage i posen.

Lykkedes det for spillerne at fa alle regnbuens farver frem, inden skyerne daekker himlen? Hvis ja, har de vundet spillet. ‘
Hvis nej, har de tabt og ma preve igen.

SE- Férgspelet
Séllskapsspel med samarbete for de allra minsta. Det har blivit vackert solsken efter regnet. Elefant vill se regnbagen visa ‘
sig pa himlen! Fort, det géller att skynda sig innan molnen kommer tillbaka!

For att ldra sig och namnge fargerna. ‘
Spel 1: Forbéttra sitt minne
Spel 2: Lita pa slumpen

Fran 3 ar - For 1 till 4 spelare ‘

Innehall:

En spelplan ‘
7 stralar i regnbagens fiarger, 5 moln

14 spelpjaser med férger, 5 spelpjaser med moln

En tygpase ‘

Spel 1:
Lagg spelplanen pa bordet. ‘

Légg de 7 stralarna i regnbagens farger och de 5 molnen vid sidan.

Légg 7 spelpjaser i regnbagens farger (réd, orange, gul, gron, blg, indigo, violett) och de 5 spelpjaserna med moln med
framsidan nedat pa bordet.

Spelarna spelar alla tillsammans!

Det har blivit vackert solsken efter regnet. Elefant vill se regnbégen visa sig p& himlen!

Fort, det galler att skynda sig innan molnen kommer tillbaka!

Den yngste spelaren borjar.

Han vénder pa en spelpjas pa bordet.

Om det ar en farg pé spelpjésen lagger spelaren en strale i samma férg pa spelplanen.

Om det ar ett moln pa spelpjasen lagger spelaren ett moln pa spelplanen.

Sa spelar spelarna i tur och ordning.

Om en spelare vander upp en spelpjas med en farg som redan finns pa regnbéagen tar han bort stralen och lagger tillbaka
den pa bordet.

Har spelarna fatt regnbéagen att visa sig innan alla molnen tacker himlen? Bravo, de har vunnit!

Annars har de forlorat och far spela en ny omgang!

Spel 2:

Légg spelplanen pa bordet.

Légg de 7 stralarna i regnbagens férger och de 5 molnen vid sidan.

Légg alla spelpjaser med regnbagens farger och moln i tygpasen.

Spelarna spelar alla tillsammans!

Det har blivit vackert solsken efter regnet. Elefant vill se regnbagen visa sig pa himlen!

Fort, det galler att skynda sig innan molnen kommer tillbaka!

Den yngste spelaren borjar.

Han tar en spelpjds i pasen.

Om det ar en farg pa spelpjdsen lagger spelaren en strale i samma farg pa spelplanen.

Han lagger spelpjésen at sidan pa bordet.

Om det ar ett moln pa spelpjasen lagger spelaren ett moln pa spelplanen.

Han lagger spelpjésen at sidan pa bordet.

Sa spelar spelarnai tur och ordning.

Om en spelare tar en spelpjas med en farg som redan finns pa regnbagen tar han bort stralen och ldgger tillbaka den pa
bordet. Han lagger tillbaka spelpjdsen i pasen.

Har spelarna fatt regnbagen att visa sig innan alla molnen tacker himlen? Bravo, de har vunnit!
Annars har de forlorat och far spela en ny omgéng!

RU- Urpa usetos

KonnekTnBHaA HacToNbHasA Urpa Ana Mmanbilei.

Mocne poXnaa BbIMAHYNO NPeKpacHoe CONHbILLIKO. CNIOH XoueT yBIAEeTb, Kak B Hebe nosenaeTca pagyral
Cropee! Mocnewwm, Npexxae Yem BepHyTCcA obnakal

Yyum yBeTa 1 NX HasBaHWA.
WUrpa 1: Pa3Butne namatmn
Wrpa 2: CnyuaiiHbiii BbiGop

C3ner -oT 17104 Urpokos

Copepxumoe:

WUrpoBoe none

7 uBeTOB papyru, 5 o6nakos

14 uBeTHbIX ¢ ns5¢ 6 B
TKaHbIl MeLoyeK

Wrpa 1:

PasmecTuTe MrpoBoe nosne Ha ctone.

MonoxwTe 7 LBETOB pajyrvi 1 5 061akoB PAAOM.

Monoxwute 7 uBeTHbIX duLIeK (KPacHYl0, OPaHXeBYIO, XENTYIO, 3efeHylo, ronybyto, CuHIoW, ¢uonetosylo) 1 5
duLeK-06N1aKkoB Ha CTON INLIEBON CTOPOHON BHIA3.

WrpatoT Bce yyacTHUKM!

Mocne poXnaA BbIMAHYNO NpeKpacHoe CoNHbILWKO. COH XoueT yBraeTb, Kak B Hebe nosenaeTca pagyral

Ckopee! [Mocnewwm, npexae yem BepHyTcs obnakal

HauunHaeT urpy camblii MIaaLLInA UrpoK.

OH NepeBOpayMBaET JIEXALLYIO0 Ha CTOME GULLKY.

Ecnm 310 OKa3blBaeTCA OAVH U3 LIBETOB Pajiyry, OH KnaaeT GULLKY Ha UrpoBoe nore.

Ecnm 510 OKa3blBaeTcs 06/1aKo, OH TaKKe KNafieT ero Ha UrpoBoe rore.

MIrpoku xoAaT no ouepeau.

Ecnmn nrpok nepeBopaursaioT GULLKY C LIBETOM, KOTOPbIN YXKe eCTb Ha UIPOBOM MOJIe, OH CHUMAeT GULLKY C Mons u
KnajeT ee Ha CTON.

MIrpoku cnoxunv pagyry npexae, 4em obnaka noKpotoT Heb6o? Bpaso! OHu Bbirpanu!

B npoTviBHOM Ciyyae urpa npourpaHa. Haao HaumHaTb napTuio 3aHOBO.

WUrpa 2:

Pa3mecTuTe nrpoBoe none Ha ctone.

MonoxwTe 7 LBETOB pagyrvi i 5 06N1akoB PAZOM.

Cnoxmte Bce LBeTHble GrLLIKN 1 GULLIKM-06M1aKa B TKaHbIA MELLIOYeK.

UrpatoT BCe yyacTHUKu!

Mocne poX[AA BbIMMAHYNO NpeKpacHoe CoNHbILLKO. CIIOH XO4eT yBUAETb, Kak B Hebe noasnaeTcs pagyra!
Cropee! Mocnewwm, Npexxae Yem BepHyTcA obnakal

HaumnHaeT urpy camblii MIaaLLInA UFPoK.

OH BbITaCKMBaEeT OfjHY GULLKY 113 MeLLOoYKa.

Ecnu 310 OKa3blBaeTCA OAVH 13 LiBETOB pajyri, OH KnageT GpULLKY Ha MrpoBoe nore.

OH KnapeT $uLLKY pAAOM Ha cTone.

Ecnu 310 OKa3blBaeTcA 06/1aKo, OH TaKxKe KNafieT ero Ha UrpoBoe rnone.

OH KnapeT $uLLKY pAaoM Ha cTone.

Mrpoku xogaT no ouepeau.

Ecnmn urpok 6epeT GpULLKY € LiBETOM, KOTOPbIN YXKe eCTb Ha MIPOBOM MOJIe, OH CHUMAET GULLKY C NONA U KNaAeT ee Ha
cTon. OH BO3BpaLLAET GULLKY B MELLOYEK.

Mirpoku cnoxxunu pagyry npexxae, 4em obnaka nokpotoT Heb6o? bpaso! OHK Bbirpanu!

B npoTtvBHOM Criyyae urpa npourpaHa. Hapgo HauvHaTb napTuio 3aHOBO.




