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FR - DOMINO-PUZZLE
Jobserve, je reconnais les animaux et j'associe les images.

30 dominos
a partirde 3 ans
de 1a4joueurs

Les plus jeunes peuvent jouer seuls en associant les dominos et en reconstituant
I'ensemble de I'image.

Chaque enfant prend 7 dominos, les dominos restants constituent la pioche.

Le joueur le plus jeune commence, et pose un domino au milieu de la table. Le
joueur suivant cherche dans son jeu un domino complétant I'image (a droite, a
gauche, en haut ou en bas) du domino déja posé. Les joueurs jouent ainsi les uns
apres les autres, le but étant d'associer les dominos pour reconstituer la ribambelle
des animaux.

Si un joueur n'a pas de domino correspondant, il pioche. S'il pioche un bon
domino, il le pose, sinon il passe son tour. Le premier joueur qui na plus de
dominos a gagné la partie.

GB - DOMINO PUZZLE
Learn to spot the animals, recognise them and match up the pictures.

30 dominoes
from age 3
1to 4 players

Younger children can play by themselves, matching the domino cards and putting
the picture together.

Each child takes 7 domino cards, with the remaining cards placed in a pile.

The youngest player starts and places a domino card in the middle of the table. The
next player looks at their set of cards to see whether they have one that adds to the
picture (to the right, left, top or bottom) on the card on the table. The players then
continue to take turns, with the aim of the game being to put all the domino cards
together to complete the picture.

If a player does not have a matching card, they take one from the pile. If the card
they take is a match, they put it in position, otherwise play passes to the next
person. The first player to use all their cards wins the game.

DE - DOMINO-PUZZLE
Ich beobachte, erkenne die Tiere und verbinde die Bilder.

30 Dominosteine
ab 3 Jahren
Fir 1 bis 4 Spieler

Die Kleinsten kénnen allein spielen, indem sie durch Verbinden der Dominosteine
das vollsténdige Bild zusammensetzen.

Jedes Kind nimmt 7 Dominosteine, und die Gbrigen Dominosteine bilden den
Vorratsstapel.

Der jlingste Spieler beginnt und legt einen Dominostein in die Tischmitte. Der
ndchste Spieler sucht in seinem Steinesatz einen Dominostein, der das Bild des
bereits ausgelegten Dominosteines erganzt (rechts, links, oben oder unten). In
dieser Weise verfahren die Spieler der Reihe nach, mit dem Ziel, die Dominosteine
miteinander zu verbinden, um das Bild zusammenzusetzen.

Wenn ein Spieler keinen passenden Dominostein hat, zieht er vom Stapel. Wenn er
einen passenden Dominostein gezogen hat, legt er ihn an, andernfalls setzt er in
dieser Runde aus. Der erste Spieler, der keine Dominosteine mehr hat, hat
gewonnen.

IT - DOMINO-PUZZLE
Osservo, riconosco gli animali e abbino le immagini.

30 tessere
a partire da 3 anni
da 1 a4 giocatori

| pitl piccoli possono giocare da soli abbinando le tessere e ricostruendo l'intera
immagine.

Ogni bambino prende 7 tessere. Le rimanenti formano il pozzetto da cui pescare.
I piti piccolo inizia disponendo una tessera al centro del tavolo. Il giocatore successivo
cerca tra le proprie una che completi I'immagine (a destra, a sinistra, in alto o in
basso) della tessera gia posizionata. Si gioca uno dopo l'altro con l'obiettivo di
abbinare le tessere per ricostruire I'immagine.

Se un giocatore non ha tessere abbinabili, pesca dal pozzetto. Se pesca una tessera
abbinabile, la dispone sul tavolo, altrimenti passa la mano. Vince la partita il primo
giocatore che termina le tessere.

ES - EL DOMINO DE DOS CARAS
Observo, reconozco los animales y asocio las imagenes.

30 fichas
a partir de 3 afos
de 1 a4 jugadores

Los mas jovenes pueden jugar solos asociando las fichas y reconstituyendo la
imagen.

Cada nifo coge 7 fichas de domind, las sobrantes son la pila.

El jugador mas joven empieza, y coloca una ficha en medio de la mesa. El siguiente
jugador busca en su juego un dominé que complete laimagen (por la derecha, por
la izquierda, por arriba o por abajo) de la ficha ya colocada. Los jugadores juegan
asi uno tras otro, con el objetivo de juntar las fichas de dominé para reconstituir la
imagen.

Si un jugador no tiene una ficha que coincida, roba de la pila. Si roba una ficha
adecuada, la coloca, si no, pasa. El primer jugador que se quede sin fichas gana la
partida

PT - DOMINO-PUZZLE
Eu observo, reconheco animais e associo imagens.

30 pecas de domind
a partir dos 3 anos
de 1 a4 jogadores

As criangas mais novas podem brincar sozinhas, associando as pecas de dominé e
reconstruindo a imagem inteira.

Cada crianga recebe 7 pecas de domind, as restantes pecas de dominé permane-
cem em cima da mesa voltadas para baixo.

Comeca a jogar o jogador mais novo, colocando uma pe¢a de dominé no centro da
mesa. O jogador seguinte procura de entre as suas pecas aquela que completa a
figura (a direita, a esquerda, em cima ou em baixo) da peca colocada em cima da
mesa. Os jogadores vao jogando uns a seguir aos outros. O objetivo é associar as
vdrias pecas de forma a reconstruir aimagem.

Se um dos jogadores nao tiver nenhuma peca passivel de ser jogada, deverd ir a
pesca. Se pescar uma peca passivel de ser jogada, coloca-a de forma a completar a
figura, caso contrario passa a vez. O primeiro jogador que colocar todas as suas
pecas ganha o jogo.

NL - DOMINOPUZZLE
Ik observeer, ik herken de dieren en ik combineer de plaatjes.

30 kaarten
vanaf 3 jaar
1 tot 4 spelers

De allerjongsten kunnen alleen spelen door de kaarten te combineren en het hele
plaatje te maken.

leder kind pakt 7 kaarten, de overige kaarten vormen de pot.

De jongste speler begint en legt een kaart in het midden van de tafel. De volgende
speler zoekt in zijn kaarten een kaart die aansluit bij het plaatje dat er al ligt (links,
rechts, boven of onder). De spelers spelen zo om de beurt. Het doel is om met de
kaarten de afbeelding weer compleet te maken.

De eerste speler die geen dominokaarten meer heeft, wint. Als hij een goede kaart
trekt, legt hij deze aan, anders is zijn beurt voorbij. De eerste speler die geen
domino's meer heeft, wint het spel.

DA - DOMINO-PUSLESPIL
Jeg observerer, jeg genkender dyrene, og jeg satter billederne sammen.

30 dominobrikker
fra 3 ar
fra 1 til 4 spillere

De yngste kan spille alene ved at saette dominobrikkerne sammen og lave hele
billedet.

Hvert barn tager 7 dominobrikker. Resten af brikkerne laegges i en bunke.

Den yngste spiller starter og leegger en dominobrik midt pa bordet. Den naeste
spiller ser efter, om han/hun har en dominobrik, der passer til (til hgjre, venstre,
over eller under) den brik, der allerede ligger der. Spillerne fortsaetter pa den made
efter tur, indtil alle brikkerne er lagt og danner et helt billede.

Hvis en spiller ikke har en dominobrik, der passer, ma han/hun tage en fra bunken.
Hvis han/hun fér en brik, der passer, laegges den p3, ellers springer han/hun over.
Den fgrste spiller, der ikke har flere dominobrikker har vundet spillet.

SU - DOMINO-PUSSEL
Jag observerar, jag kdnner igen djuren och jag kopplar samman bilderna.

30 dominobrickor
fran 3 ar
fran 1 till 4 spelare

De yngre barnen kan spela pa egen hand genom att kombinera dominobrickorna
och rekonstruera hela bilden.

Varje barn tar sju dominobrickor, de aterstaende utgor korthogen

Den yngsta spelaren borjar och lagger en dominobricka mitt pa bordet. Nésta
spelare letar bland sina brickor efter en domino som kompletterar bilden (hoger,
vanster, 6verst eller nederst) pa den redan placerade dominobrickan. Spelarna
spelar i tur och ordning, malet ar att associera dominobrickorna for att rekonstrue-
ra bilden.

Om en spelare inte har en matchande domino far hen dra ett kort. Om spelaren
drar en bra dominobricka lagger hen den, annars star hen 6ver sin tur. Den forsta
spelaren som inte langre har nagra dominobrickor vinner omgéangen.

RU - JOMNHO-NA3/
A1 Habntofalo, y3Halo XKMBOTHbIX 1 COYETAI0 N306paAKEHUSA.

30 AOMUHO
C 3-neTHero Bo3pacTa
OT1 1 go 4 nrpokos

Camble ManeHbKMe MOTYT UrpaTb CaMOCTOATENbHO, coyeTas JOMMHO U cobupas
n3obpakeHue.

Kaxkablin urpok 6epet 7 JOMUHO, OCTaBLUMECA JOMUHO COCTaBNAIOT pe3eps.
Cambll Mnagwun Wrpok HaumHaet wrpy. OH KnapeT [OMWHO Ha cepeauHy
nrposoro nonsa. Cnegyowmn Urpok MILEeT B CBOMX JOMWHO KapTUHKY (cnpasa,
CneBa, CBepXy VAW CHU3Y), JOMOJHAILLY0 NepBoe JOMMHO. MrpoKkn mnrpaioT no
ouepeaw, Lenb Urpbl 3aKII0YAETCsA B COCTaBIEHUN O6LLEro N306paXkeHNs.

Ecnu y nrpoka HeT COOTBETCTBYIOLLEN KapTUHKY, OH GepeT JOMVHO B pe3epse,
BblK/aAblBaeT ero uam nponyckaeT xof. MepBblil UTPOK, BbIMOXMBLUMIA NOCNejHee
LOMWHO, BbIUFPbIBAET MAPTUIO.
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